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concurso publico de ideias para o mercado municipal 1° de maio e envolvente no barreiro ZONAa I de ocupacdo nevrdalgica articulada

Propde-se: O mercado propde-se como objecto de transigéio entre o laboral / urbano e o jardim /
repouso:

A persisténcia dos usos, reforgades pelo valores da meméria.

As memérias persistirio e consolidar-se-Go na criagio da qualificagéo do cbjecto arquitecténico como objecto que vincula vma relagdo dialética ao
nfvel dos sentidos com o jardim;

A zona + fol concebida como uma drea integrada no todo da malha urbana do Barreire

histérico e passard a ser o seu centre nevralgico. Propse-se uma drea onde se

confrontam vérias facetas da vida didria humana no domfnio de interc@mbio e da concepgtio do edificio como

experiéncia sensorial.

Em analogia com o comporiamento nevrélgico do cérebro, a zona + estrstura-se como estrutura em dialoge com o jardim

uma rede de 'neurdnios' destinada & fruigdo dos sentidos, mimetizando o pape! do zona do

DIAGRAMAS FUNCIONAIS - AREA DE INTERVENGAC cérebro que se aln'carrega da parcetpgc‘:o dos sentid'Of. Os uler'ﬂes da zana +. .
desenvolvem as 'sinapses' necessdrias a vma cognigde senserial do real. As actividades SIMBIOSE ENTRE MERCADO E ESPACO VERDE permite / origina um

. . s comerciais desempenhom o materializagdo da metéfora sindptica e consolidam assim a
Centros pO|GrIZﬂd0ms Pri nC|pa| atravessamento dO |Gl'dlm Areas verdes teméticas Arvoms de peguenc poﬂ-e Awores de médio poda Arvoras de gmnde p,or]-e Vel'de denso permun&ncTa dus memé&rias. 0 mercudo eo ]ard\'m siio deﬂnm qmbTenres ESPUED UNO, elptlgo mmo"dﬂdu, Inhrﬂdu-n'e a dependel‘ﬂ'&.

de actividade/ clarsira 'neurotransmissores'.
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@3' = \.'E;-:T ..,:-'ﬁ ﬁ" ;é - . . & -f’q - L Para tal reforga-se a fungfic mercado.
— .’@ w E # x o B . S e g Enfende-se que a persisténcia das memérias se consolida através de experiéncias
. { A *q-a-': gy ¥ b é} o g Entende-se, na observacio do mercado existente, que as vivéncias & hébitos de uso se sensorigis marcantes.
: o *#one Md 9 o L enconiram ginda claramente enraizados no populaco. A transformaco contemporéines
das dindimicas econdmicas comega no entanto a introduzir dificuldades quanio & Propomos criar espagos direccionados acs ¢inco sentidos replicando a experiéncia
sustentabilidode econémica do mercado. A viobilizagGio dependerd essencialmente da sensorial do mercado onde todos os santidos se conjugam.
Circulagdo vidria i Principals atravessamentos pedenais Acessos espagos multifuncionals Acessos pedonais & area de Unidades |0dicas Unidades comercia’s Estacionamento copacidade dos comerciontes adaptarem a sua oferfa &s mutagées da realidode
L intervengfio econémica. A zena + serd um instrumento e conceito indutor. O mercado actua como meméria indutera criando cinco dreas de actividade

temética no jardim.

:l ; | 2 E} [:ll o b2 . :l :l :l Em sintese propée-se:
il 1 : l . g a - 1 As futuras actividades funcionam como sistema indutor de memérias através do use
:l- L, _ :” 1 :l estrutura Flexibilidade dindmico das dreas temdticas.
. J | b || - 3 o m A L L arquiteciénica  como Indutora de Adaptabliidade
niilista Pluridisciplinaridade
:.li::li::ul como mator de sustentabilidade

DIAGRAMAS FUNCIONAIS - ESTRUTURAS MULTI-FUNCIONAIS

Cobertura exterior Comércio de produtos em lojo Espago multifuncional Estacionamento Cargas/ descargos Circulagio velculos Circulagéio horizontal pedonal Circulog@o vertical pedonal Infraestruturas de apoio
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DIAGRAMAS FUNCIONAIS - EXEMPLOS DE SOLUGCOES DE OCUPAGCAQ
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